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Предположим, вы читаете географию группе из 35 студентов и хотите 

провести контрольную работу на знание столиц штатов в США. Увы, 
обстановка в вашем классе такая, что вы не можете быть уверены в том, что 
студенты не будут списывать друг у друга. Вы хотели бы составить 
экзаменационные билеты таким образом, чтобы вопросы в них располагались 
в случайном порядке, благодаря чему каждый будет отличаться от другого, и 
это затруднит списывание ответов. Разумеется, составлять такие билеты 
вручную – задача утомительная и к тому же отнимающая много времени. 

Для ознакомления с языком программирования Python прочтите 
следующие статьи. В.А.Машков, В.И.Литвиненко рассказали о применение 
языка программирования python для решения задач самодиагностики на 
системном уровне [1]. Г.Д.Бухарова, и П.С.Комельских рассказали о 
важность и необходимости внедрения языка программирования Python в 
процесс обучения студентов [2]. Г.С.Сейдаметов продемонстрировал 
особенности использования языка программирования python в подготовке 
будущих инженеров-программистов [3]. Э.А.Усеинов продемонстрировал 
использование объектно-ориентированного программирования в рамках 
дисциплины «язык программирования python» [4]. 
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Первый шаг состоит в том, чтобы создать «скелет» сценария и 
наполнить его данными билета. 

 

 
Рис. 1 

 
Поскольку эта программа должна располагать вопросы и ответы в 

случайном порядке, понадобится импортировать модуль random, чтобы 
использовать его функции. Переменная capitals содержит словарь, в котором 
штаты США играют роль ключей, а значениями являются названия столиц 
штатов. А поскольку хотите создать 35 билетов, код, который будет 
фактически генерировать файлы билетов и ключей ответов, должен быть 
помещен в цикл for, выполняющий 35 итераций. 

Код в цикле будет повторен 35 раз – по одному разу на каждый билет, в 
связи с чем достаточно сосредоточивать внимание в цикле каждый раз 
только на одном билете. Прежде всего, необходимо создать фактический 
файл билета. Он должен иметь уникальное имя, а также содержать некий 
стандартный заголовок с пустыми полями для имени, даты и класса, которые 
будут заполняться студентами. Далее вам нужно будет получить список 
штатов, расположенных в случайном порядке, который впоследствии можно 
будет использовать для создания вопросов и ответов к каждому билету. 

 

 
Рис. 2 

 
Файлы будут иметь имена capitalsquiz<N>.txt где <N> - это уникальный 

номер билета, который берется из переменного циклаquizNum. Ключи 
ответов для файлов capitalsquiz<N>.txt будут храниться в текстовых файлах 
capitalsquiz_answers<N>.txt. При каждом прохождении цикла вместо 
заместителя %s в строках ‘capitalsquiz%s.txt’ и ‘capitalsquiz_answers%s.txt’ 
будет подставляться значение (quizNum + 1), поэтому файлами первого из 
создаваемых билетов и ключа ответа будут capitalquiz1.txt и 
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capitalsquiz_answerws1.txt. Эта файлы будут создаваться вызовами функции 
open(). 

Инструкция write() создают заголовок билета с полями, которые будут 
заполняться студентами. Наконец, с помощью функции random.shuffle(), 
которая случайным образом переупорядочивает список любых переданных 
ей значений создает рандомизированный список всех штатов США. 

Теперь необходимо сгенерировать варианты ответов для каждого 
вопроса, предоставляя возможность выбора из ответов, обозначенных 
буквами от А до D. Вам понадобится создать ещё один цикл for– он будет 
генерировать содержимое для каждого из 50 вопросов билета. Далее будет 
третий, вложенный цикл for, предназначенный для генерации вариантов 
множественного выбора для каждого вопроса. 

 

 
Рис. 3 

 
Корректный ответ можно легко получить – он хранится в виде 

значения в слове capitals. Данный цикл итерирует по штатам, содержащимся 
в перемешанном списке штатов, от states[0] до states[49], находит каждый 
штат в capitalsи сохраняет название его столицы в переменной correctAnswer. 

Со списком возможных неправильных ответов дело обстоит несколько 
сложнее. Вы сможете получить его, продублировав все значения из словаря 
capitals, удалив правильный ответ и выбрав три случайных значения из этого 
списка. Функция random.sample() упрощает этот выбор. Её первый аргумент 
– это список, из которого вы хотите выбирать значения; второй аргумент – 
это количество значений, которые вы хотите выбирать. Полный список 
вариантов ответа представляет собой сочетание трех неправильных ответов с 
правильным. Наконец, ответы следуют перемешать, чтобы правильный ответ 
не всегда соответствовал варианту D. 

Теперь все, что осталось сделать, - это записать вопрос в файл билета, а 
ответ -  в файл ключей ответов. 

 

 
Рис. 4 



Постулат. 2017. №1                                                                       ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

Цикл for, перебирает целые числа от 0 до 3, записывает варианты 
ответов в список answerOptions. В выражении ‘ABCD’[i] строка ‘ABCD’ 
трактуется как массив с элементами ‘A’, ‘B’, ‘C’ и ‘D’, выбираемыми на 
соответствующей итерации цикла. 

В последней строке выражение answerOptions.index(currectAnswer) 
находит целочисленныйиндекс привольного ответа среди случайно 
расположенных вариантов, а вычисление выражения 
‘ABCD’[answerOptions.index(currectAnswer)] дает буквенное обозначение 
привольного варианта ответа, подлежащего записи в фалй ключа ответа. 

Ниже показан примерный вид содержимого файла capitalquiz1.txt, хотя, 
разумеется, вопросы и варианты ответа в файле будут выглядеть иначе, в 
зависимости от результатов вызова функции random.shuffle(). 

 
Рис. 5 

 
Рис. 6 



Постулат. 2017. №1                                                                       ISSN  2414-4487 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

 

Полный код программы представлен ниже. 

 
Рис. 7 

 
Вывод: Написали программу автоматической генерации случайных 

билетов неограниченногоколичества вариантов и ключей к ним. 
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